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3= LOGRO FINAL

Matemtica Basica

Comprensién y Produccién de Lenguaje |

Creatividad y Liderazgo (Ing)

Etica y Ciudadania

Introduccion a los Algoritmos

Calculo |
Comprensién y Produccion de Lenguaie I
Seminario de Investigacién Académica |
Algoritmos

Organizacién y Direccién de Empresas

Fisica |
Matematica Discreta
Algoritmos y Estructuras de Datos

Disefio Y Patrones De Software

Fisica ll
Matematica Computacional
1HC y Tecnologias Moviles
Disefio de Base de Datos

Arquitectura De Computadoras

Calculo
Desarrollo de Aplicaciones Open Source
Sistemas Operativos
Aplicaciones Web

Electivo

Estadistica Aplicada |
Complejidad Algoritmica
Aplicaciones para Dispositivos Moviles
Redes y Comunicaciones de Datos

Electivo

Fundamentos de Arquitectura de Software
Desarrollo de Soluciones loT

Finanzas e Ingenieria Econémica

Electivo

Taller de Desempefio Profesional
Gerencia de Proyectos en Computacion

Arquitecturas de software emergentes

Electivo

Especificacion Y Analisis De Requerimientos.

Disefio de Experimentos de Ingenieria de Software

Seminario de Investigacion Académica Il (Ing)
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

(Mas38

(HU24 Nivelacisn de Lenguaie o
haber sido exonerado oor el oraceso de admisién eeneral.)

No tiene requisitos.

(HU24 Nivelacién de Lenguaie o
haber sido exonerado oor el oraceso de admisién eeneral.)
(MAB3 Nivelacion de Matematica o

haber sido exonerado oor el oroceso de admisién eeneral.)

MAA20 Matemtica Basica
HUB25 Comprensién y Produccion de Lenguaje |
HUB25 Comprensién y Produccion de Lenguaje |
CC126 Introduccién a os Algoritmos

No tiene requisitos.

¥ (Mas:
eeneral)

MA420 Matemdtica Bisica y CC126 Introduccion a los Algoritmos
215 Algoritmos

215 Algoritmos

MA466 Fisica |
MA265 Matemstica Discreta
51397 Especificacién Y Andlisis De Requerimientos.

MA265 Matemstica Discreta

MA262 Calulo |

51400 Disefio de Base de Datos

- g ey

51400 Disefio de Base de Datos

MA47S Matemstica Computacional
CC182 Algoritmos y Estructuras de Datos
2 5730 Aplicaciones Web.

51726 Sistemas Operativos

2 51728 Desarrollo de Aplicaciones Open Source
238 Aplicaciones para dispositivos Moviles
100 créditos aprobados

MAB42 Estadistica Aplicada |y 100 créditos aprobados

51732 Disefio de Experimentos de Ingenieria de Software y HUB Inglés
140 créditos aprobados
51657 Fundamentos de Arquitectura de Software

HU159 Seminario de Investigacién Académica |y 145 créditos aprobados
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Taller De Proyecto |

Aorobacion por e
Calidady Mejora de Procesos Software 51657 Fundamentos de Arquitectura de Software

Desarrollo Agile de Productos de Software .

Electivo

Electivo

Taller De Proyecto I 3 si644 Tallerde Proyecto |
Electivo
Electivo
Electivo
Electivo
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